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Un Sistema GIS 

D A T I 

può essere considerato come un grande contenitore di dati geografici 



In realtà i dati di un  GIS che si presentano all’utente  
hanno (almeno) una duplice natura   
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“A T T R I B U T I” 

Il sistema GIS può dirsi riuscito e 
funzionante  se non esistono 

ambiguità descrittive e “vuoti” di 
corrispondenza tra gli attributi 

e i dati grafici 

Cartografia con tematizzazioni 
specifiche 

Tabella di un Database relazionale 



Questo significa che, in un Sistema GIS,  due tecnologie diverse 

C A D  DATABASE  

Coesistono e dialogano efficacemente 



In realtà, in un GIS, il gioco è più complesso 
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C 

I moduli che entrano a far parte di un sistema GIS evoluto sono almeno tre 



A 

B 

C 

CAD 

DataBase 

Foglio di Calcolo 

Per il trattamento delle 
informazioni di natura 
geometrica 

Per la gestione degli attributi non-
geometrici (numerici, stringhe di 
caratteri, valuta, ecc.) 

Per lo svolgimento delle analisi 
numeriche di previsione e di 
supporto alle decisioni 



La tecnologia escogitata per mettere 
a punto gli obiettivi precedenti è 
semplice e geniale allo stesso tempo 

Alla cartografia CAD viene 
sovrapposto un reticolo 
raster e in ogni cella del 
reticolo viene inglobata una 
funzione di calcolo che si 
applica  sul valore della 
cella stessa e permette 
l’elaborazione di nuove 
mappe di “previsione” 

Y = f(x) 

I valori possono variare di genere da cella a cella; per  
questo motivo vengono detti “categorie” 



La griglia raster fornisce una possibile lettura-classificazione dei tematismi 
presenti al suolo. Si usa approssimare il contenuto di ogni singola cella al tema 
preponderante dal punto di vista della superficie coperta. E’ del tutto ovvio che la 
restituzione tematica per categorie sarà più precisa (accuracy) quanto più stretta 
e la griglia proiettata sulla planimetria. 



In un sistema GIS evoluto i tipi di dati sono almeno tre: 

 D A T I  V E T T O R I A L I 

 D A T I  R A S T E R 

 D A T I  P U N T O  

Ognuna di queste tipologie viene impiegata per determinati scopi e per 
rappresentare, al meglio, la realtà fisica cui si riferisce 



P O L I G O N  I  

R E T I   
L I N E E 

P U N T I  

I dati vettoriali, pur entrando a far parte di un modulo CAD, 
inserito all’interno di un GIS, hanno lo scopo di descrivere al  
meglio la realtà territoriale cui si riferiscono 


























